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— To takie proste —gram memory. —
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Cel gtowny:
tworzenie gry memory 4
Cele szczegobtowe:
uczen wie, jak prawidtowo uczen potrafi zaplanowaé uczen wie, jak brzmig
postugiwac si¢ nozyczkami swoja prace liczebniki gtéwne
uczen dba o porzadek uczen potrafi prawidtowo wykonaé
W miejscu pracy gre zgodnie z instrukcja

Q@ Cele wychowawcze:

O OO uczen wdraza sie
do samodzielnej pracy na lekcji
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Srodki dydaktyczne:

to do list zatacznik nr 1
karta pracy
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kredki,

klej, nozyczki,
kolorowe kartki
techniczne

sketchnotka

0 %oBi?

\ azre 1\

PRZ/MIO NIKFRZEC ‘uui{

_ “u QD
B

CZASONNIG PRYSOUERY | §g, 7,
- )“\11 [ 4 ‘6 ?igc

KIEDYZ

Opis przebiegu lekcji z okresleniem etapow.

ETAP WSTEPNY

1. Zapoznanie z TO DO LIST

rodzajach gier oraz
poznajemy instrukcje
wykonania gry

@ Indywidualna

i Stuchamy o r6znych

praca nad grg
memory.

2. Wprowadzenie do tematu.

4
@)

Utrwalamy
wiadomosci
—graw parach.

Zadanie
domowe.

Odgadnij hasto. Skreslco druga litere, zaczynajgc od pierwszej z lewej strony.
[odniesienie do sketchnotki - liczebniki gtéwne]
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ETAP GLOWNY

STREFA NAUKI

3. Rozmowa z uczniami
natemat réznych gier
planszowych:

co dajg uczestnikom, czego
uczg. Naprowadzenie uczniow, ze
mozemy sami wykonac takg gre.
Ustalenie zadania — stworzymy
gre memory do zapamietywania
liczebnikow gtbwnych.
[odniesienie do sketchnotki

- Jak dzielimy liczebniki]

)

4. Zapoznanie z instrukcjg wykonania
gry memory.
Nauczyciel rozdaje wzory kart memory.
W pierwszej kolejnos$ci prosi uczniow

o naklejenie ich na kartki z bloku technicznego
dowolnego koloru, a nastepnie o wyciecie

i rozciecie po liniach.
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STREFA RELAKSU
Odpoczynek na pufach (przerwa $rédlekcyjna).
Uczniowie siadajg na pufach.
Nastepnie nauczyciel wskazuje ucznia,
ktéry wymienia liczebnik gtéwny
w kolejnosci od 1 do 10. N~
ﬁ Eopeliie g Rocpospoits M| pUTRZEZ ,Uni2Eurcpelska




ETAP GLOWNY cd.

5. Pracanad gra
(zatacznik nr 1).

STREFA NAUKI
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ETAP KONCOWY

7. Podsumowanie lekcji
(z odniesieniem
do TO DO LIST).
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8. Samoocena
uczniow.

Rzeczpospolita

- o

Q@ﬁ

6. Graw parach.

9. Zadanie domowe

Zagraj z rodzicami
lub z kims$ bliskim
w stworzong

przez siebie
gre memory. @
‘ poo
poo
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ZALACZNIKI

Zatacznik nr 1.

Naklej przyktady na kolorowe kartki techniczne i wytnij po liniach.
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