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—— Scenariusz lekciji

_ Wielokaty — tworzenie rysunkow foremnych figur Q4
geometrycznych. Praca w programie Scratch.

Cel gtéwny:

tworzenie skryptéw w programie Scratch
umozliwiajgcych rysowanie ptaskich,
foremnych figur geometrycznych

%
Cele szczegobtowe:

uczen potrafi dostosowaé narzedzia (grupy blokdw)

uczen buduje skrypty z zastosowaniem
umozliwiajgcych tworzenie skryptow do rysowania

wiasciwosci figur geometrycznych

uczen potrafi tworzy¢ skrypty wykonujgce rysunki:
tréjkata rbwnobocznego, kwadratu, pieciokata foremnego,
szesciokata foremnego, dziewieciokgta foremnego

uczen wie, jak zmodyfikowaé

skrypty, aby rysowac kolorowe
rozety z powtarzajgcych sie figur
geometrycznych

0O/N\O0O Cele wychowawcze:

uczen ksztattuje wlasciwy

] . . L. stosunek do cyfrowej
uczen rozwija umiejethnosé swiadomego rzeczvwistosci
, korzystania z technologii informacyjnej g
= Metody pracy:
praca @ Q praca
indywidualna ﬂ pogadanka @ z komputerem
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Srodki dydaktyczne:

to do list komputer
z dostepem
do Internetu
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scratchmit.edu

zataczniknr1, 2, 3, 4
karta pracy

zatacznik nr 5
zadanie domowe

rzeczowniki|czasowniki|przymiotniki

rzystowki

liczebnikil
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Opis przebiegu lekcji z okresleniem etapow.

ETAP WSTEPNY

1. Zapoznanie z TO DO LIST

A

Szukaniei
wykorzystanie
odpowiednich narzedzi
do modyfikacji skryptu.

Wykonanie
zadania.

2. Wprowadzenie do tematu.

@)

Przypomnienie
ksztattow figur
i narzedzi
programu

Zadanie
domowe.

Na lekcji informatyki w programie Scratch bedziemy rysowac piec r6znych
figur geometrycznych. Podkresl ich nazwy i napisz, jaka to czes¢ mowy
(zatgcznik nr 1). [odniesienie do sketchnotki - czesci mowy]

Po wprowadzeniu uczniowie uruchamiajg nowy projekt w programie Scratch
i s poproszeni o przygotowanie narzedzi do rysowania w Scratch.
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ETAP GLOWNY

C@ﬁ

STREFA NAUKI
3. Zaprezentowanie uczniom 4. Zaprezentowanie 5. Uczniowie modyfikuja
sposobu budowania skryptu uczniom modyfikaciji swoje éwiczenia tak,
umozliwiajacego rysowanie istniejacego skryptu aby duszek rysowat trojkat
kwadratu. Zwracanie uwagi w taki sposéb, rownoboczny
na wiasciwos$ci kwadratu aby duszek kot rysowat (zatgcznik nr 2,

i wykorzystanie tych wiasciwosci
w trakcie budowania skryptu.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenie

trojkat rownoboczny. zadanie nr4).
Przypomnienie uczniom
wiasciwosci trojkata

w programie Scratch polegajace rownobocznego.
na utworzeniu skryptu umozliwiajgcego 93
narysowanie kwadratu o boku 100 px. *
(zatgcznik nr 2, zadanie nr 3).
===
E==SSV00
STREFA RELAKSU

Odpoczynek na pufach
(przerwa Srodlekeyjna).

Nauczyciel rozmiesza na pufach wycigete z papieru figury
geometryczne (tréjkgt rownoboczny, kwadrat, pieciokat
foremny, sze$ciokat foremny, dziewieciokat foremny).
Uczen, gdy odnajdzie figure na wybranej pufie, nazywa
te figure i podaje, ile rbwnych bokdéw ona ma,

np. Szedciokat foremny ma szes¢ rownych bokdw.

(]

o &

Nastepnie siada na wybranym pufie (zatacznik nr 4).
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ETAP GLOWNY cd.

6. Dalsza modyfikacja
skryptu, aby duszek
rysowat odpowiednio
pieciokagt foremny,
szesciokat foremny,
dziewieciokat foremny.

ETAP KONCOWY

9. Podsumowanie lekcji

(z odniesieniem
do TO DO LIST).
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10. Samoocena
uczniow.
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STREFA NAUKI

7. Rozbudowanie
skryptu w taki sposob,
aby duszek kot rysowat

wielokrotnie dang figure
geometryczna, tworzac

rozety.

2
A
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8. Uczniowie wprowadzajg

zmiany najpierw tak,
aby uzyskac rozete

sktadajgcg sie z 10 kwadratow.

Nastepnie przeksztaicajg

skrypt tak, by narysowaé

rozete sktadajgca sie z 10

szesciokgtow foremnych

(zatgcznik nr 2, zadanie nr 5).
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11. Zadanie domowe j

rzeczowniki

czasowniki|przymiotniki|przystowki

liczebniki

? PO’JUTRZE

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny




ZALACZNIKI

Zatacznik nr 1.

Zadanie 1.
Podkresl nazwy figur geometrycznych.

trojkat, trojka, kwadrat, ksigzka, pieciokat, szesciokat, oSmiornica, dziesigciokat

Zadanie 2.

Napisz, jakie to czesci mowy?

Zatacznik nr 2

Zadanie 3.

W programie Scratch utworz skrypt umozliwiajgcy narysowanie kwadratu o boku 100 px.

przesun o @ krokow

obrdé C o @ stopni

Duszek Duszek1

Zrodto: zrzut ekranu (whasny).
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ZALACZNIKI cd.

Zadanie 4.

Korzystajgc z poprzedniego zadania, zmodyfikuj skrypt tak,
aby duszek kot rysowat trojkat rdwnoboczny o boku 100 px (obrdé o 120 stopni).

/ wyczys¢ wszystko =z
/ Przyloz pisak

/ Ustaw kolor pisaka na

przesun o @ krokow
obro¢c C* o @ stopni

Zrodho: zrzut ekranu (whasny).
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ZALACZNIKI cd.

Zadanie 5.

Istniejgce skrypty rozbuduj tak, aby duszek kot rysowat rozete z 10 wielokgtow.

/ wyczysSt wszystko

Przyioz pisak

Duszek Duszek1 - x 28 I y 0
Pokzz ® © Rozmiar S0 Kierunek -120
Duszek1

Zrodho: zrzut ekranu (whasny).
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ZALACZNIKI cd.

Zatacznik nr 4.

Figury geometryczne wykorzystane podczas przerwy srodlekcyjne;j.

O QU

Zrodio: rysunki wtasne wykonane w programie MS Paint.

Zatacznik nr 5.

Zadanie domowe

Z podanego zdania wypisz poznane czeSci mowy.

Uczniowie wspaniale potrafig zbudowac prosty skrypt
pozwalajgcy tatwo narysowac dziesieC kwadratow.

rzeczowniki czasowniki przymiotniki przystowki liczebniki

* pozwalajgcy — imiestow
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